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[bookmark: 國立臺南大學教師教學創新獎勵複評表][bookmark: _GoBack]國立高雄科技大學 主題式教學創新課程 專案申請表
	1.專案基本資料

	申請類別
(擇一申請)
	生成式人工智慧(AI)應用導入課程
 AI 專業賦能
 AI 優化學習設計
產業實務暨職涯探索課程
 產學實踐導向
 大一職涯探索

	課程資料

	開課時段
	115學年度第1學期

	課程名稱
	
	當期課號
(選課代碼)
	

	開課系所
(科系)
	
	學分數
	

	部別學制
	日間部四技 日間部二技 日間部五專 日間部碩士 日間部博士
進修部二技 進修部四技 碩士在職專班 其他____________

	授課對象
	專科生(________年級) 大學部學生(________年級) 碩士生 博士生

	授課時數
	總計________小時( ______小時/週) (實習時數不計入)

	實習時數
	總計________小時( ______小時/週)

	課程屬性
(修別)
	系所必修(___________系/所)       系所選修(___________系/所)
校共同必修(基礎、外語、體育)   通識課程(博雅)  
學程(__________________學程)     其他_______

	授課教師
	主授 合授
（若為多人合授課程請詳列教師姓名與單位，並於課程進度表註記各教師負責部分）

	預估修課人數
	

	過去開課經驗
	曾開授本門課程   曾開授類似課程   第一次開授本門課程

	主要授課語言
	國語  臺語  客語  原住民族語 英語  其他（______語）

	教學目標
	

	教學法類型
*參考資料1
	

	成績考核方式
	分數占比 ex:期中考30%...

	課程進度
	請簡述每週（或每次）課程主題與內容，自行依照所需增減表格
	週次（堂次）
	課程主題
	內容說明
	備註

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	




	實務實作內容
	無   作品、成果   操作   實習  其他______

	預期學生學習成效
	學習成效評量工具
*參考資料2

	與教學目標不同，學生能夠因為本課程設計的哪些特性獲得更好的學習成效或能力。(請自行增列)
	如何評估左方學習成效？所對應的評估方式

	
	

	專案檢核

	本課程是否曾獲得主題式教學創新
補助(115-1起)
(請選)
	(1) 本課程為首次提出申請。(可免填並刪除下欄優化及差異說明)
(2) 本課程曾獲得補助(請填寫下欄文字說明)，前次執行學期為：例：115-1

	請敘述如何依據前次執行經驗進行教學設計優化
【至少200字】
	改善或優化內容比例需達50%以上


	請敘述本次專案與前次教學設計差異或延續性
【至少200字】
	





	2.專案內容

	中文摘要
與關鍵詞
	（摘要以300字為限、關鍵詞以5個為限）


	專案內容
	專案動機與問題意識
（以過去在課程教學現場的觀察或教學實務經驗出發，說明欲解決之問題與背景，以及該議題的重要性與影響力）
專案主題與目的
（以改善或提升教學品質或學生學習為核心，說明本專案如何進行創新/新興課程方案建構、教學方法探究、教材教具研發、教學效能提升、教學品質提升、學習評量改善，或學生學習成效促進等）
文獻探討
（針對主題所參考之國內外相關研究文獻，及文獻與教學實務現場之對照與評析）
專案執行進度規劃
（相較課程週次進度，更應注重與專案主題之關聯性，建議包含課程目標及教學方法、授課對象與場域說明、課程安排、課程活動等）
成效評估
（如何具體評估本課程之成效，建議包含學生成績考核與學習成效評量方式及工具、研究方法與資料蒐集或分析工具、資料處理與分析、研究實施程序等）

	預計邀請或協同
教學之業師、共授教師
	
	姓名
	任職/服務單位
	職稱

	
	1
	
	
	

	
	2
	
	
	

	預計使用
研究方法
(勾選)
	研究方法
	定義

	
	實驗研究法
	實驗研究法是指研究者在控制足以影響實驗結果的無關干擾變項之下，探討獨立變項(independent variables)與依變項(dependent variables)之間是否存在有因果關係的一種研究方法。

	
	行動研究法
	行動研究是不斷的發現問題、解決問題、反省與修正的過程，透過實際教學實務的反思修正教學設計的研究方法。

	
	質性研究法
	質性研究是以研究者本人作為研究工具，在自然情境下採用多種資料蒐集方法(觀察、訪談、文件分析、實物等)對社會現象進行整體性探究，使用歸案法分析資料和形成理論，通過與研究對象互動對其行為和意義建構獲得解釋性理解的一種活動。

	
	調查/問卷研究法
	仔細地遵照科學的方法與步驟，依據選自群體中之部分代表所作之探究，以獲得對其全體的推論之研究方法，採取此定義的調查亦即通稱之抽樣調查。

	
	個案研究法
	個案研究法乃是一種實證之探究，其所研究者為現實生活脈絡中的現象，特別是現象與脈絡之界線並不明確時。所處理的是變數之數目遠多於資料點數之獨特技術情境，必須仰賴多種證據來源，

	
	混合研究法
	混合研究乃指在單一個研究或多個研究中，同時地或依序地採用質化和量化的方法，以形成研究問題、蒐集資料、分析資料或詮釋結果。

	
	其他：______________

	預期專案成果
	1、 預期完成之教學或研究成果
（如開發教材教具或教案、教學測驗與評量、學術論文、專書等具可擴散性之貢獻或成果）
2、 預期達成之學生學習相關目標
（具體可觀察、檢核或比較的效益指標，如提升學習成效、學生參賽、獲獎或考取證照，建議對應專案內容學生成績考核與學習成效評量方式及工具）
3、 教學成果對教學社群、校務發展可能產生之影響與貢獻


	預期提升學生
素養能力或特質
	 公民參與 (Civic engagement)
 創造性思考 (Creative thinking)
 批判性思維 (Critical thinking)
 倫理思辨 (Ethical Reasoning)
 全球學習 (Global learning)
 資訊素養 (Information Literacy)
 探究與分析 (Inquiry)
 整合性學習 (Integrative learning)
 跨文化知識與能力 (Intercultural Knowledge and Competence)
 終身學習 (Lifelong learning)
 口語表達 (Oral communication)
 問題解析 (Problem solving)
 量化素養 (Quantitative Literacy)
 閱讀理解 (Reading)
 團隊合作 (Teamwork)
 寫作表達 (Written communication)
	 身心素質 (Physical and Mental Well-being)
 自我精進 (Self-improvement)
 系統思考 (Systems Thinking)
 規劃執行 (Planning and Execution)
 創新應變 (Innovation and Adaptability)
 藝術美感 (Artistic Appreciation)
 人際關係 (Interpersonal Relationships)
 專業知能 (Professional Knowledge and Competence)
 公民責任 (Civic Responsibility)
 主動積極 (Initiative and Proactiveness)
 技術專長或專業證照 (Technical Expertise or Professional Certification)
 其他________

	參考文獻
	

	其他資料
(可另用A4繕寫)
	(學習單、授課大綱等) 

	注意事項與提醒
	1. 本表請合併各專案類別必要附件上傳至高教深耕網站徵件專區。
2. 此申請表及其他附件資料(不含經費概算表)至多15頁，超出部分不予審查。


參考資料1-教學法類型
※僅供參考，不限以下教學法

1. 合作學習：透過異質分組與互賴機制，讓學生在互動協作中共同達成學習目標。
2. 問題導向學習(PBL)：以真實情境的難題為核心，引導學生自主探究並解決問題。
3. 專題導向學習(PjBL)：學生在一定期間內共同規劃並執行計畫，最終產出具體的作品或解決方案。
4. 探究教學法：鼓勵學生像科學家般提出假設、收集證據並驗證，培養批判思考與邏輯。
5. 體驗學習：強調「從做中學」，透過親身經驗與後續的深入反思，轉化為個人知識。
2. 協同教學：整合跨領域師資或業界專家共同授課，提供多元視角與實務經驗的連結。
3. 遠距/線上平台教學：利用網路平台傳遞教材或互動，突破地理空間限制，實現同步或非同步學習。
4. 學習科技融入：運用 AR/VR 或數位工具輔助實體教學，營造沉浸體驗，強化抽象概念的理解。
5. 即時回饋系統(IRS)：利用數位工具即時蒐集學生回應，作為教學調整依據。
6. 遊戲化/式學習：將遊戲元素融入教學或直接使用遊戲本身作為學習媒介。
7. 討論教學：教學活動中教師規劃有師生或學生間針對議題進行討論或辯論。
8. 示範教學：教師先行操作示範各類技能或知識。
9. 協同教學：教師與他人共同授課，如業師參與。
10. 遠距教學：師生透過網際網路進行教學活動。
11. 鷹架式教學：教師提供逐步支持，隨學生能力提升逐漸撤除。
12. 合作學習：分組合作完成學習任務。
13. 翻轉/顛倒教室：課前自學，課堂中討論與練習。
14. 問題教學法：引導學生透過步驟解決問題學習。
15. 發現教學法：學生在情境中主動發現知識與原則。
16. 探究教學法：透過假設與驗證等歷程培養探究能力。
17. 發表教學法：鼓勵學生用多種方式表達學習成果。
18. 設計思考教學法：以同理、定義、發想、原型、測試為流程解決問題。


參考資料2-學習成效評量工具
※僅供參考，不限以下評量工具

1. 紙筆測驗：傳統書面考試。
2. 隨堂測驗：課堂中即時測驗了解學習狀況。
3. 課堂參與：學生在課堂互動中的表現。
4. 上機考試：使用電腦或儀器進行考試。
5. 自評或互評機制：學生自我或彼此互評。
6. 口頭報告：以口頭方式進行報告或答辯。
7. 作品：具實體或數位成品的作業或專題。
8. 報告：以文字為主的書面作業或專題。
9. 校內外參展：專題成果對外展示與講解。
10. 論文發表：進行研究成果的正式發表。
11. 參加競賽：參與各類學術或技能競賽。
12. 證照考照：參加語言或專業證照考試。
13. 學習檔案：學生學習歷程、作業成果、反思紀錄等資料。
14. 訪談與問卷：提問或問卷統計。
15. 反思日誌：學生/教師定期記錄學習心得、問題與改進方向。
